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1. I-f'res la prlmera mujerquellegaatenercargo como | S ) -® @D_@_}_@_&@_‘
policia en la ciudad de Barcelona. ' A puiietazos
2. Tus compaiieros no llevan con buen agrado tu ! OO X D ]
presencia, pero te has ganado su respeto gracias a ——————— - — As
tus dotes en el boxeo. i Defenderte €Y @ ®® 06 .
3. Durante tres aios estuviste trabajando en la | El ] . ] D
prision Amalia. e e b e R

| 4, Tras varias agresiones en la carcel, descubrieron |

! tu potencial ante tu resistencia al dolor. Negociar ® @ @ @ @ i
5. Pasaste gran tiempo de tu infancia en el puerto, ! D D D D
aprendiendo a hacer nudos marineros. e ——
6. Rechazaste el uso de esposas en la comisaria, por Jp/ﬁ?fﬂ/&f//‘ . @ @ @ . @
eso prefieres usar tu cuerda marinera. Encontrar pistas O0O000OFX
7. Eres el Gnico agente del cuerpo que no lleva un — — —_—

\/

8. Tienes facilidad para recordar caras y nombres,
asi como para espiar en conversaciones ajenas.

. 9. Eres capaz de encontrar un objeto minusculo en -

; pocos segundos, gracias a tu buena vision. ﬁa Not as

10. Tienes problemas para hablar con los hombres

mas mayores que ti.

bloc de notas encima, pues gozas de buena - T
memoria. Espiar QOB®®G
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. [XD6] http://sistemaxd6.blogspot.com @D
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